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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике для 7х, 8х, 9х классов составлена  в соответствии с
требованиями федерального государственного образовательного стандарта основного об-щего
образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17.12.2010 г. №
1897 (с изменениями и дополнениями), ФОП ООО (утвержденной приказом Министерства
просвещения Российской федерации от 18.05.2023 №370), а также ориентирована на целевые
приоритеты сформулированные в федеральной рабочей программе воспитания, федерального
перечня учебников, рекомендованных или допущенных к использованию в образовательном
процессе в образовательных учреждениях на 2023 – 2024 учебный год, учебного плана МБОУ
Клетнянской СОШ №2 им. Героя Советского Союза Н.В. Можаева на текущий учебный год (приказ
№ 96 – О  от 30.08.2023 года), в соответствии с требованиями к результатам основного общего
образования.
Цели учебного предмета.
Сформировать информационную культуру школьника, под которой понимается умение
целенаправленно работать с информацией с использованием современных  информационных
технологий в основной школе.
Задачи:
- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
- формирование представления о таком  понятии как информация, информационные про-цессы,
информационные технологии;
- совершенствовать умения формализации и структурирования информации, выбирать способ
представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики,
диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработ-ки данных;
- развитие  познавательных  интересов,  интеллектуальных  и  творческих способностей средствами
ИКТ;
- воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических  аспектов ее
распространения; избирательного отношения к полученной информации;
- повышение качества преподавания предмета.

7 класс

Планируемые результаты освоения учебного предмета.
Личностные, метапредметные и предметные результаты

освоения учебного предмета
В соответствии с ФГОС, курс нацелен на обеспечение реализации трех групп

образовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных. Важнейшей задачей
изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих
требованиям информационного общества. В частности, одним из таких качеств является
приобретение учащимися информационно-коммуникационной компетентности (ИКТ-
компетентности).  Многие составляющие ИКТ-компетентности входят в комплекс универсальных
учебных действий. Таким образом, часть метапредметных результатов образования в курсе
информатики входят в структуру предметных результатов, т.е. становятся непосредственной целью
обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. Поэтому курс несет в себе
значительное межпредметное, интегративное содержание в системе основного общего образования.

Личностные результаты
Ученик научится (или получит возможность научиться) критическому отношению к

информации и избирательности её восприятия; уважению к информации о частной жизни и
информационным результатам других людей; осмыслению мотивов своих действий при выполнении
заданий с жизненными ситуациями; познакомится с миром профессий, связанных с
информационными и коммуникационными технологиями для профессионального самоопределения,

Метапредметные результаты
Регулятивные УУД.

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;



· формирование умений ставить цель, планирование достижения этой цели;
· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным

замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.
Познавательные УУД. Ученик научится или получит возможность научиться:

· Выполнять поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося,
информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах
информационных образовательных ресурсов;

· использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения
коммуникативных, познавательных и творческих задач.

Коммуникативные УУД. Ученик научится или получит возможность научиться
взаимодействовать (сотрудничать) с соседом по парте, работать в группе.

Предметные результаты
Учащиеся научатся:

· как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;
· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой

деятельности, живой природы и техники;
· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;
· измерять информационный объем текста (при использовании компьютерного алфавита);
· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб,

Гб);
· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой,

работать с окнами;
· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование,

перемещение, удаление, переименование, поиск;
· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;
· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; сохранять

текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать;
· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей

изображение, звук, анимацию и текст.
Обучающиеся получат возможность научиться:
· различать естественные и формальные языки;
· определять состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное

взаимодействие;
· выполнять основные режимы работы текстовых редакторов (ввод, редактирование,

печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами);
· распознавать способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о

пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти, назначение графических редакторов,
назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа;

· определять основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.
Содержание тем учебного курса.

1. Человек и информация - 5ч
Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Правила техники безопасности и

эргономики при работе за компьютером.
Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы.
Измерение информации. Единицы измерения информации.
Практика на компьютере:
1. Ввод текстовой и цифровой информации с клавиатуры.
2. Вычисление количества информации с помощью калькулятора.
В результате изучения раздела:
учащиеся должны знать:

· правила техники безопасности при работе на компьютере;



· связь между информацией и знаниями человека;
· что такое информационные процессы;
· какие существуют носители информации;
· как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);
· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

учащиеся должны уметь:
· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой

деятельности, живой природы и техники;
· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;
· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного

алфавита);
· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб,

Гб);
· пользоваться клавиатурой компьютера для ввода данных.
учащиеся получат возможность научиться:

различать естественные и формальные языки
использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и

повседневной жизни для эффективного выполнения работ
2. Компьютер: устройство и программное обеспечение - 6 ч

Начальные сведения об архитектуре компьютера. Основные устройства и их характеристики.
Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных
в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные
функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский
интерфейс.

Практика на компьютере:
1. Комплектация персонального компьютера, подключение устройств
2. Пользовательский интерфейс операционной системы; работа с файловой системой

Проекты и исследования:
Использование антивирусных программ.

В результате изучения раздела:
учащиеся должны знать:
· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;
· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей,

устройств ввода и вывода информации);
· структуру внутренней памяти компьютера,  понятие адреса памяти;
· типы и свойства устройств внешней памяти;
· типы и назначение устройств ввода/вывода;
· сущность программного управления работой компьютера;
· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка),

файловая структура;
· назначение программного обеспечения  и его состав.
Учащиеся должны уметь:
· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой,

работать с окнами;
· инициализировать выполнение программ из программных файлов;
· просматривать на экране директорию диска;
· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование,

перемещение, удаление, переименование, поиск;
· использовать антивирусные программы.
Учащиеся получат возможность научиться:



определять состав основных устройств компьютера, их назначение и 5нформациионное
взаимодействие

использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и
повседневной жизни для понимания принципов различного программного обеспечения.

3. Текстовая информация и компьютер – 10 ч
Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с

внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.
Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы

работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста,
компьютерные словари и системы перевода).

Практика на компьютере:
1. Кодирование текстовой информации
2. Основные приемы ввода и редактирования текста в MS Word
3. Работа со шрифтами, приемы форматирования текста
4. Таблицы в текстовом документе
5. Нумерованные и маркированные списки;
6. Вставка объектов в текст (рисунков, формул).

В результате изучения раздела:
учащиеся должны знать:
· способы представления символьной информации в памяти компьютера;
· назначение текстовых редакторов (процессоров);
· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать,

орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
учащиеся должны уметь:
· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;
· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
учащиеся получат возможность научиться:
выполнять основные виды работ в текстовом редакторе (редактирование, печать,

орфографический контроль, поиск и замена), работать с файлами
использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и

повседневной жизни для выполнения работ на компьютере по подготовке, поиску, обработке
информации

4. Графическая информация и компьютер - 6 ч
Компьютерная графика: области применения, технические средства. Графические

редакторы и методы работы с ними. Принципы кодирования изображения; понятие о
дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика. Рисование графических примитивов
в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых
графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах.

Практика на компьютере:
1. Кодирование графической информации
2. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

Проекты и сследования:
Редактирование изображений в растровом графическом редакторе.

В результате изучения раздела:
учащиеся должны знать:
· понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
· области применения компьютерной графики;
· назначение графических редакторов;
· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа
учащиеся должны уметь:
· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
учащиеся получат возможность научиться:



распознавать способы представления изображений в памяти компьютера
использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и

повседневной жизни для решения технологических, конструкторских, экономических задач.
5. Мультимедиа и компьютерные презентации - 7 ч
Понятие мультимедиа, области применения. Представление звука в памяти компьютера;

понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.
Практика на компьютере:

1. Cоздание презентаций в Power Point
2. Презентации, содержащее графические изображения, анимацию, звук, текст

Контрольная практическая работа «Использование гиперссылок, регистров в Power Point»
1. Создание презентации на заданную тему

Проекты и сследования:
Способы презентации проекта

Виды работы 1-я ч.
(кол-во
часов.)

2-я ч.
(кол-во
часов.)

Іполуг.
(кол-во
часов)

3-я ч.
(кол-во
часов.)

4-я ч.
(кол-во
часов.)

ІІ полуг.
(кол-во
часов.)

ИТОГО

Тестирование 1 2 3 1 1 2 5
Практические
работы

3 2 5 2 2 4 9

Календарно-тематическое планирование
учебного предмета «Информатика»  для  7 класса по учебнику И.Г.Семакина

1 час в неделю, всего  34 часа.

№
урока Наименование раздела и тем §

Дата
проведения
По
плану

По
факту

Человек и информация (5 ч)
1/1 Инструктаж по ТБ в кабинете информатики. Восприятие и

представление информации. 2

2/2 Информационные процессы. Практическая работа №1
«Освоение клавиатуры, работа с клавиатурным
тренажером»

3

3/3 Измерение информации. 4
4/4 Вычисление количества информации с помощью калькулятора
5/5 Тестирование по теме «Человек и информация»

Компьютер: устройство и программное обеспечение (6 ч)
6/1 Назначение и устройство компьютера. 5
7/2 Компьютерная память. 6
8/3 Как устроен персональный компьютер. Основные

характеристики ПК.
7,8

9/4 ПО компьютера. Системное ПО. Практическая работа №2
«Знакомство с пользовательским интерфейсом ОС,

9,10



справочная служба».
10/5 Файлы и файловые структуры. 11
11/6 Тестирование  по теме «Компьютер: устройство и

программное обеспечение»
12

Текстовая информация и компьютер (10 ч)
12/1 Тексты в компьютерной памяти. 13
13/2 Текстовые редакторы. 14
14/3 Практическая работа №3 «Основные приемы ввода и

редактирования текста»
15/4 Шрифты и начертания. Практическая работа №4  «Работа

со шрифтами, приемы форматирования текста»
15

16/5 Буфера обмена. Режим поиска и замены.
17/6 Работа с выделенными блоками через буфер обмен.
18/7 Работа с таблицами. Практическая работа №5 «Работа с

таблицами, вставка в таблицы формул, рисунков».
19/8 Знакомство со встроенными шаблонами и стилями,

включенными в текст гиперссылок.
16

20/9 Системы перевода и распознавания текста. 17
21/10 Тестирование по теме  «Текстовая информация и

компьютер»
Графическая информация и компьютер (6ч)

22/1 Компьютерная графика. 18
23/2 Технические средства компьютерной графики. 19
24/3 Как кодируются изображения. Растровая и векторная графика. 20
25/4 Тестирование по теме  «Графическая информация и

компьютер»

26/5 Работа с графическим редактором растрового типа. 22
27/6 Работа с графическим редактором векторного типа.

Практическая работа №6 «Создание и редактирование
изображений в векторном редакторе»

23

Мультимедиа и компьютерные презентации (7ч)
28/1 Понятие мультимедиа. Технические средства мультимедиа
29/2 Аналоговый и цифровой звук. Компьютерные презентации.

Практическая работа №7 «Создание презентаций в среде
Power Point»

24

30/3 Итоговая Контрольная работа 25
31/4 Презентации, содержащие графические изображения,

анимацию, звук, текст.
26
27

04.05

32/5 Повторение по теме: Текстовая информация в компьютере. 11.05
33/6 Повторение по теме: Графическая информация в компьютере. 18.05
34/7 Повторение по теме: Компьютерные презентации. 25.05

8 класс

ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ИЗУЧЕНИЯ  УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому
образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности.
Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной
школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития
личности, государства, общества;



· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее

распространения;
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной

среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития
информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с
использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в
процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой
деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания
основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной
эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или
всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного
процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами,
формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм»,
«исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия. 1Результаты
освоения курса Информатика одинаковы как для всех обучающихся, так и для
обучающихся с ограниченными возможностями здоровья.

· самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать
причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение
(индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои
действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности,
определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои
действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения
учебной задачи;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка
и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение
методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор
наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;
самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и
поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний:
умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую
или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные
структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и
т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую;
умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,
проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств
информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и
передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного
пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание



письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и
звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений;
коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации;
анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения
учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по
получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в
учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа
мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение
научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с
федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные
предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

в сфере познавательной деятельности:
• освоение основных понятий и методов информатики;
• выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахождение сходства

и различия протекания информационных процессов в биологических, технических и социальных
системах;

• выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, определение
внешней и внутренней формы представления информации, отвечающей данной задаче диалоговой
или автоматической обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, списки,
деревья и др.);

• преобразование информации из одной формы представления в другую без потери её смысла и
полноты;

• оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком или автоматизированной
системой (достоверность, объективность, полнота, актуальность и т. п.);

• развитие представлений об информационных моделях и важности их использования в
современном информационном обществе;

• построение моделей объектов и процессов из различных предметных областей с
использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул, программ, структур данных
и пр.);

• оценивание адекватности построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования;
• осуществление компьютерного эксперимента для изучения построенных моделей;
• построение модели задачи (выделение исходных данных, результатов, выявление соотношений

между ними);
• выбор программных средств, предназначенных для работы с информацией данного вида и

адекватных поставленной задаче;
• освоение основных конструкций процедурного языка программирования;
• освоение методики решения задач по составлению типового набора учебных алгоритмов:

использование основных алгоритмических конструкций для построения алгоритма, проверка его
правильности
путём тестирования и/или анализа хода выполнения, нахождение и исправление типовых ошибок с
использованием современных программных средств;

• умение анализировать систему команд формального исполнителя для определения
возможности или невозможности решения с их помощью задач заданного класса;

• оценивание числовых параметров информационных процессов (объёма памяти, необходимого
для хранения информации, скорости обработки и передачи информации и пр.);

• вычисление логических выражений, записанных на изучаемом языке программирования;
построение таблиц истинности и упрощение сложных высказываний с помощью законов алгебры
логики;

• построение простейших функциональных схем основных устройств компьютера;
• определение основополагающих характеристик современного персонального коммуникатора,

компьютера, суперкомпьютера; понимание функциональных схем их устройства;
• решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств

информационных технологий;



в сфере ценностно-ориентационной деятельности:
• понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности окружающего

мира и определяющего компонента современной информационной цивилизации;
• оценка информации, в том числе получаемой из средств массовой информации, свидетельств

очевидцев, интервью; умение отличать корректную аргументацию от некорректной;
• использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и сопоставление

различных источников;
• проблемы, возникающие при развитии информационной цивилизации, и возможные пути их

разрешения;
• приобретение опыта выявления информационных технологий, разработанных со скрытыми

целями;
• следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации;
• авторское право и интеллектуальная собственность; юридические аспекты и проблемы

использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой деятельности;
в сфере коммуникативной деятельности:
• осознание основных психологических особенностей восприятия информации человеком;
• получение представления о возможностях получения и передачи информации с помощью

электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи;
• овладение навыками использования основных средств телекоммуникаций, формирования

запроса на поиск информации в Интернете с помощью программ навигации (браузеров) и поисковых
программ, осуществления передачи информации по электронной почте и др.;

• соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче информации по
телекоммуникационным каналам;

в сфере трудовой деятельности:
• определение средств информационных технологий, реализующих основные информационные

процессы;
• понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей и

технических и экономических ограничений;
• рациональное использование широко распространённых технических средств информационных

технологий для решения общепользовательских задач и задач учебного процесса (персональный
коммуникатор, компьютер, сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон,
видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование навыков, полученных в начальной
школе и в младших классах основной школы;

• знакомство с основными программными средствами персонального компьютера —
инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых задач, система команд, система отказов);

• умение тестировать используемое оборудование и программные средства;
• использование диалоговой компьютерной программы управления файлами для определения

свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов;
• приближённое определение пропускной способности используемого канала связи путём

прямых измерений и экспериментов;
• выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи;
• использование текстовых редакторов для создания и оформления текстовых документов

(форматирование, сохранение, копирование фрагментов и пр.), усовершенствование навыков,
полученных в начальной школе и в младших классах основной школы;

• решение задач вычислительного характера (расчётных и оптимизационных) путём
использования существующих программных средств (специализированные расчётные системы,
электронные таблицы) или путём составления моделирующего алгоритма;

• создание и редактирование рисунков, чертежей, анимаций, фотографий, аудио- и видеозаписей,
слайдов презентаций, усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших
классах основной школы;

• использование инструментов презентационной графики при подготовке и проведении устных
сообщений, усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших классах
основной школы;



• использование инструментов визуализации для наглядного представления числовых данных и
динамики их изменения;

• создание и наполнение собственных баз данных;
• приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том числе с

помощью компьютера;
в сфере эстетической деятельности:
• знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из различных

образовательных областей и средствами их создания;
• приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью возможностей

средств информационных технологий (графических, цветовых, звуковых, анимационных);
в сфере охраны здоровья:
• понимание особенностей работы со средствами информатизации, их влияния на здоровье

человека, владение профилактическими мерами при работе с этими средствами;
соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими средствами

информационных технологий
Виды работы 1-я ч.

(кол-во
часов.)

2-я ч.
(кол-во
часов.)

Іполуг.
(кол-во
часов)

3-я ч.
(кол-во
часов.)

4-я ч.
(кол-во
часов.)

ІІ полуг.
(кол-во
часов.)

ИТОГО

Контрольные
работы

2 1 3 1 1 2 5

Практические
работы

2 1 3 1 1 2 5

Календарно-тематическое планирование
учебного предмета «Информатика»  для  8 класса по учебнику И.Г.Семакина

1 час в неделю, всего  34 часов

№
урока Наименование раздела и тем §

Дата
проведения
По
плану

По
факту

Передача информации в компьютерных сетях (8 ч)
1.1 Инструктаж по ТБ в кабинете информатики. Как устроена

компьютерная сеть. 1

2.2 Электронная почта и другие услуги компьютерных сетей.
Практическая работа №1 «Работа с электронной почтой» 2

3.3 Аппаратное и программное обеспечение сети. 3
4.4 Интернет и Всемирная паутина 4
5.5 Способы поиска информации  в Интернете. 5
6.6 Архивирование и разархивирование файлов с использованием

программы-архиватора
7.7 Практическая работа №2 «Создание простейшей Web-

страницы с использованием текстового редактора»
8.8 Тестирование  по теме «Передача информации в

компьютерных сетях»
Информационное моделирование (4 ч)



9.1 Что такое моделирование. Графические информационные
модели.

6
7

10.2 Табличные модели. Информационное моделирование на
компьютере. 8,9

11.3 Практическая работа №3 «Разработка табличной
информационной модели с использованием текстового ре-
дактора»

12.4 Тестирование по теме: «Информационное моделирование»
Хранение и обработка информации в базах данных (7 ч)
13.1 Основные понятия. Базы данных. 10
14.2 Что такое СУБД. Практическая работа №4 «Работа с

готовой БД»
11

15.3 Создание и заполнение баз данных. 12
16.4 Основы логики: логические величины и формулы. 13
17.5 Условия выбора и простые логические выражения. Условия

выбора и сложные логические выражения.
14,15

18.6 Сортировка, удаление и добавление записей  в БД
19.7 Тестирование по теме «Хранение и обработка информации

в базах данных»
16

Табличные вычисления на компьютере (11 ч)
20.1 История чисел и систем счисления. 17
21.2 Перевод чисел и двоичная арифметика. 18
22.3 Числа в памяти компьютера. 19
23.4 Правила заполнения таблицы. Практическая работа №5

«Работа с готовой ЭТ»
20-
21

24.5 Работа с диапазонами. Относительная адресация. 22
25.6 Деловая графика. Условная функция. 23
26.7 Логические функции и абсолютные адреса. 24
27.8 Практическая работа №6 «Использование абсолютной

адресации и функции времени»
28.9 Электронные таблицы и математическое моделирование. 25
29.10 Пример имитационной модели. 26
30.11 Тестирование по теме «Табличные вычисления на

компьютере»
Повторение-(4ч)

31.1 Повторение по теме «Передача информации в компьютерных
сетях»

32.2 Итоговое контрольное тестирование
33.3 Повторение по теме «Основы логики. Логические величины и

формулы»
34.4 Повторение по теме «Графические информационные модели.

Системы, модели, графы».

9 класс

Планируемые результаты.
Личностные, метапредметные и предметные результаты

освоения учебного предмета
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система
ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому
образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности.



Основными личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной
школе, являются:

· Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  уровню
развития науки и общественной практики.

· Формирование  коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со
сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-
исследовательской, творческой деятельности.

· Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или
всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного
процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами,
формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные,
осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных
задач.

· Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее
решения

· Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии,
классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое
рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы

· Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для
решения учебных и познавательных задач.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения

учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по
получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в
учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа
мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение
научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными
результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм,
модель – и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности
в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного
исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических
значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными
алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки
информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных
устройств;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать
способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы,
графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки
данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с
компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной
этики и права.

В результате освоения курса информатики за 9 класс  учащиеся научатся
· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать

предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств
алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность,
массовость;



· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл»
(подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации;
переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-
схеме и обратно);

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя»,
«система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой
исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой
команд;

· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное;
· исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки

символов;
· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.
· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;
· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром

или цикл с условием продолжения работы;
· определять значения переменных после исполнения простейших циклических

алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;
· использовать величины (переменные) различный типов, табличные величины (массивы),

а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор
присваивания;

· анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие результаты
возможны при заданном множестве исходных значений;

· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические

выражения и вычислять их значения.
ученики получат возможность научиться:
· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального

исполнителя с заданной системой команд;
· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального

исполнителя с заданной системой команд;
· определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной

задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной
системой команд;

· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся
результатом работы алгоритма;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;
· познакомиться с использованием в программах строковых величин;
· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки

одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование
элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с
заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными
свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие
базовые алгоритмические конструкции;

· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы,
содержащие базовые алгоритмические конструкции.

· Познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет
различными системами.

Содержание учебного предмета, курса.
1. Управление и алгоритмы — 13 ч

Кибернетика. Кибернетическая модель управления. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель
алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.



Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные,
ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные
алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных,
ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со
сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).
2. Введение в программирование — 17 ч
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод
данных. Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура
программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных
операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных — массив.
Способы описанияи обработки массивов. Этапы решения задачи с использованием
программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка,
тестирование.
Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод,
трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и
циклических программ; программирование обработки массивов.
3. Информационные технологии и общество — 4 ч
Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных
ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном
обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной
сфере.
Виды работы 1-я ч.

(кол-во
часов.)

2-я ч.
(кол-во
часов.)

Іполуг.
(кол-во
часов)

3-я ч.
(кол-во
часов.)

4-я ч.
(кол-во
часов.)

ІІ полуг.
(кол-во
часов.)

ИТОГО

Контрольные
работы

1 1 1 1 2

Практические
работы

2 2 4 2 2 4 8

Тестирование 1 1 1 1 2

Календарно-тематическое планирование
учебного предмета «Информатика»  для  9 класса по учебнику И.Г.Семакина

1 час в неделю, всего  34 часа

№ урока Наименование раздела и тем §

Дата
проведения
По
плану

По
факту

Управление и алгоритмы (13 ч)
1/1 Техника безопасности. Управление и кибернетика.
2/2 Управление с обратной связью. 1,2
3/3 Определение и свойства алгоритма. 3
4/4 Графический учебный исполнитель. 4
5/5 Практическая работа №1. Работа с учебным

исполнителем: линейные алгоритмы.
6/6 Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. 5
7/7 Практическая работа №2. Работа с учебным

исполнителем алгоритмов: вспомогательные
алгоритмы.

8/8 Циклические алгоритмы. 6

9/9 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: циклические
алгоритмы.



10/10 Ветвление и последовательная детализация алгоритма. 7
11/11 Работа с учебным исполнителем алгоритмов:

разветвляющиеся алгоритмы.
12/12 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: алгоритмы со

сложной структурой.
13/13 Тестирование по теме «Управление и алгоритмы»
Введение в программирование (17 ч)
14/1 Понятие программирования. Алгоритмы работы с

величинами.
8,9

15/2 Линейные вычислительные алгоритмы. 10
16/3 Знакомство с системой программирования на языке

Паскаль.
11

17/4 Разработка и исполнение линейных программ.
18/5 Алгоритмы с ветвящейся структурой. 12
19/6 Программирование ветвлений на Паскале. Практическая

работа №3. Разработка и исполнение ветвящихся
программ.

13

20/7 Программирование диалога с компьютером. 14
21/8 Программирование циклов. 15
22/9 Алгоритм Евклида. 16
23/10 Контрольная работа №1 по теме: «Виды

алгоритмических структур»
24/11 Таблицы и массивы. 17
25/12 Массивы в Паскале. Практическая работа №5.

Программирование обработки массивов.
18

26/13 Разработка программы поиска числа в случайно
сформированном массиве

19

27/14 Практическая работа №4. Составление программы
поиска минимального и максимального элементов.

20

28/15 Сортировка массива. Составление программы сортировки
массива

21

29/16 Повторительно-обобщающий урок за курс 9 класса
30/17 Итоговое тестирование
Информационные технологии и общество (4ч)
31/1 Предыстория информатики. История ЭВМ.

История программного обеспечения и ИКТ.
22
23

32/2 Информационные ресурсы современного общества.
Проблемы формирования современного общества.
Информационная безопасность.

24
25

33/3 Повторение по теме: Алгоритмы с ветвящейся структурой.

34/4 Повторение по теме: Программирование циклов
Повторение по теме: Массивы в Паскале
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